„Erinnern Sie sich?“
– Zur Orientierung in der ‚Komplexität‘ all der Fragen, Raum-Positionen und Ergebnisse –
========================================================================================
Lassen Sie sich bitte nicht verwirren von all den Unterschieden und Ablenkungen unterwegs: 
Beim »Puzzle WELT« geht es immer und überall 
um ein und dieselbe ‚Spielwiese‘!
Der KÖRPER der LÖSUNG 
zum »Unterfangen Weltpuzzle«:
         Das Gipfellogo 
         – als seine ‚Seitenansicht‘  
                                                                
Das Pusteblumenlogo                                             – als ‚Draufsicht‘ auf
dasselbe Objekt
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========================================================================================
Behalten Sie 
– in der Rolle als »Privilegierter Beobachter« 
+ angehender ‚Kognitiver Weltbürger‘ – 
mit Blick auf die insgesamt gesuchte LÖSUNG
bitte ständig diese Art an sich ergebender – höher-dimensionaler – Gestalt in Erinnerung:
Sie stellt das ‚Hauptleitmotiv des Unterfangens‘!
{Und das egal wo – innerhalb der Webpräsenz »kognik.de« herumnavigierend – Sie unterwegs gerade stecken! Egal welche der ‚Systemischen Grafiken‘ bei Ihnen selbst gerade dran sein mag! Egal welche der sachlichen und philosophischen ‚Fragen‘ Ihnen momentan zu knabbern geben und welche Unklarheiten oder Zweifel soeben aufgetaucht sein mögen! Egal ob Sie nur etwas „suchen“ oder  selbst „mitforschen“!}
– [\‚Gipfellogo‘ + ‚Pusteblumenlogo‘ – beide erläutert; \als Grundunterscheidung: „Das Originalseitige“ versus „Das Abbildungsseitige“; \‚wissbar sein‘ – ein originalseitiges Merkmal; \Das ‚Puzzle‘-Paradigma der »Kognik«; \Individualitäten + Einzelnes; \zur generellen Palette der ‚W-Fragbarkeiten‘; \‚Komplexität‘ – unser Angstgegner; \zur ‚Kartografierbarkeit des Wissbaren‘; \Orientierung im »Kognitiven Raum« – als solche; \Zielvision: Netzwerk von Teilkegeln – (in der Seitenansicht); \‚kognitiv herumreisen‘ + ‚herumspringen‘ + ‚herumnavigieren‘; \allerlei (andere) ‚Arten von Paradigma‘; \als extra Arbeitsschritt: Die „richtige“ ‚Transformation der Dinge in den »Kognitiven Raum«‘; \Die Regeln der Kunst der »Kognik«; \zur gemeinsamen ‚Ausrichtung‘ all der Puzzlesteine; \Das ‚Große Fragezeichen zum Puzzle WELT; \Unifizierung, ‚Ausgezeichneter Blickpunkt + »Der Privilegierte Beobachter«; \(auch) im »Kognitiven Raum« variierbare ‚Tiefenschärfe‘; \Der Wissensträgertyp: ‚Systemische Grafik‘ + \Diaschau dazu; \Die ‚Leitmotive des Unterfangens‘; \Der »Punkt der Kognik« – als unifizierungsmächtiger ‚Wissensträgertyp‘ + \Definitionsgrafik dazu + \Foto-Metapher; \Grafik: „Konvergenz der Direttissimas“; \Essays in der Zusammenfassung; \Glossar zum Unterfangen; \Tricks zur Visualisierung der »Kognik«; \Grafik-Entwurf zur Aufspannung des »Unifizierten Kognitiven Raums« – in zentrierter Draufsicht; \...]
========================================================================================
Mein eigenes Werk forscht – wie es sich für einen „Kartografen“ gehört – 
schwerpunktmäßig in der oberen bzw. der innersten Zone dieser ‚Spielwiese‘!
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